
GPU (Grafikkarte)

Table Of Contents

1 Welche Bauformen gibt es?
2 Das große Linux-Thema: Die Treiber (AMD vs. NVIDIA)

GPU steht für Graphics Processing Unit (Grafikprozessoreinheit). Während die CPU der allgemeine
Hauptprozessor des Computers ist, ist die GPU ein hochspezialisierter Prozessor, der speziell dafür
ausgelegt ist, visuelle Daten, Grafiken, Videos und 3D-Berechnungen extrem schnell und effizient zu
verarbeiten.

Klick für mehr ...

Im alltäglichen Sprachgebrauch wird der Begriff „GPU“ oft gleichgesetzt mit der gesamten Grafikkarte.

1  Welche Bauformen gibt es?

1. iGPU (Integrierte Grafik):
Der Grafikprozessor sitzt direkt mit auf dem Hauptprozessor (CPU) – wie bei den meisten Intel Core
oder AMD Ryzen Prozessoren. Sie verbraucht sehr wenig Strom, teilt sich den Arbeitsspeicher (RAM)
mit dem System und reicht für Office, Webbrowser und Videostreaming völlig aus.

2. dGPU (Dedizierte Grafikkarte):
Eine separate, eigenständige Grafikkarte (z. B. NVIDIA GeForce oder AMD Radeon) mit eigenem
Grafikspeicher (VRAM) und eigener Kühlung. Sie wird benötigt für Gaming, Videoschnitt, 3D-
Rendering oder KI-Berechnungen.

2  Das große Linux-Thema: Die Treiber (AMD vs. NVIDIA)

Unter Linux entscheidet der Hersteller der GPU maßgeblich darüber, wie reibungslos das System läuft. Hier
unterscheidet man zwei völlig verschiedene Philosophien:

AMD (Radeon) & Intel:
Beide Hersteller setzen voll auf Open Source. Ihre Grafiktreiber (bekannt als Mesa-Treiber) sind direkt
fest im Linux-Kernel integriert. Das bedeutet für den Nutzer: Einstecken und läuft. Es müssen keine
Treiber manuell installiert werden, und Systemupdates laufen absolut stressfrei.
NVIDIA (GeForce):
NVIDIA geht einen hybriden Weg. Zwar gibt es einen komplett freien Open-Source-Treiber der
Community (Nouveau), dieser bietet für moderne Karten aber kaum Gaming-Leistung. Wer die volle
Power der Karte (inklusive Raytracing oder DLSS) nutzen will, braucht die offiziellen Treiber von
NVIDIA. Hier hat sich kürzlich Entscheidendes getan:

Moderne Karten (Ab RTX 2000 / Turing-Architektur):
NVIDIA stellt mittlerweile standardmäßig offene Kernel-Module bereit. Der Teil des Treibers,
der direkt mit dem Linux-Kernel spricht, ist nun Open Source. Das sorgt für eine deutlich
stabilere Integration und verhindert Abstürze nach Systemupdates. Die eigentlichen
Rechenbibliotheken (für Vulkan, OpenGL, CUDA) bleiben jedoch weiterhin geschlossen
(proprietär).
Ältere Karten (GTX 1000 / Pascal-Architektur und älter):
Diese Grafikkarten unterstützen die neuen offenen Kernel-Module nicht. Nutzer älterer Modelle
müssen wie gewohnt den klassischen, komplett geschlossenen (proprietären) Treiber über die
Treiberverwaltung ihrer Distribution installieren.
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